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Abstract

Multimedia is one form of information technology, namely information technology that combines
images, writing, text, sound, video, animation into an information system that is useful in making
decisions for its users. This media displays information about the registration flow of prospective new
students in a clear and concise manner. The method used is the MDLC (Multimedia Development Life
Cycle) method as software development. For an explanation of each registration flow information
using audio, in addition to making this media more interesting, characters or animations are displayed
Keywords: registration flow, Multimedia, MDLC.

1. Pendahuluan

Untuk penerapan multimedia dapatdikembangkan menjadi media promosi yang lebih
menarik dan interaktif. Multimedia merupakan salah satu bentuk dari teknologi
informasi, yaitu teknologi informasi yang menggabungkan gambar, tulisan, teks, suara,
video, animasi menjadi system informasi yang berguna dalam pengambilan keputusan
bagi penggunanya.

Berdasarkan permasalahan di atas, Penulistertarik untuk mengajukan judul Tugas Akhir
“ Alur Pendaftaran Calon Mahasiswa Baru Politeknik Sekayu Berbasis Multimedia .
Dengan harapan media ini sebagai media pengenalan masyarakat luar atau umum
tentang alur pendaftaran calon mahasiswa baru yang ada pada Politeknik Sekayu.

Berdasarkan latar belakang diatas dapatdibuat rumusan masalah, yaitu bagaimana cara
membuat sebuah alur pendaftaran calon mahasiswa baru politeknik sekayu berbasis
multimedia sebagaimedia penyampaian informasi yang dapat menjadi solusi bagi calon
mahasiswa baru yang inginmendaftar di Politeknik Sekayu.

2. Tinjauan Literatur
2.1 Sejarah Singkat

Politeknik Sekayu resmi berdiri berdasarkan Surat Keputusan Menteri Pendidikan
Nasional Republik Indonesia Nomor : 221/D/O/2007 Tanggal 29 November 2007.
Politeknik Sekayu merupakan Politeknik milik Pemerintah Kabupaten Musi Banyuasin
yang penyelenggaranya dilaksanakan oleh YayasanMuba Sejahtera di Sekayu.

Didalamnya upaya peningkatan kualitas pendidikan dan pengembangan Politeknik
Sekayu kedepan, upaya yang telah dilakukan diantaranya keikutsertaan Politeknik
Sekayu dalam Program Hibah Pendirian Politeknik Batch 2 yang diselenggarakan oleh
DIKTI. Program hibah ini dalam upaya membangun dan mendukung penyelenggaraan
3 (tiga) program Studi yaitu :

e Program Studi Akuntansi

e Program Studi Teknik Informatika
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e Program Studi Teknik Pendingin dan Tata Udara
Yang penyelenggaraannya dimulai pada Tahun Akademik 2008/2009.
2.2 Pengertian Multimedia

Menurut HR Widada (2011, p.7) Multimedia merupakan kumpulan berbagai sarana
yang dimiliki atau dibuat oleh komputer, meliputi objek teks atau angka, gambar,
animasi, video dan audio. Dengan multimedia kita dapat melakukanbanyak hal, seperti
mendengarkan musik, memutar video, membuat objek teks dan bangunan,mengelola
gambar atau foto, mengelola video, membuat animasiserta pembuatan presentasi atau
media pembelajaran.

Menurut Juhaeri (2013, p.1) Multimedia secara umum merupakan kombinasi tiga
elemen yaitu suara, gambar dan teks atau gabungan video, audio, grafik dan teks dalam
suatu produksi bertingkat berbasis komputer yang dapat dialami secara interaktif.

Berdasarkan pengertian di atas dapatdisimpulkan bahwa multimedia adalah gabungan
dari dua atau lebih unsur teks, grafik, suara, gambar, video dan animasi yang disajikan
kepada pengguna untuk menerima informasi secara lebih mudah.

2.3 Pengertian Informasi

Menurut Gordon B. Davis (dalam Al- bahra bin ladjamudin 2013:8) “ informasi adalah
data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berguna dan nyata atau berupa nilai
yang dapatdipahami dalam keputusan sekarang maupun yang akan datang”.

Menurut Sutarman (2012:2), informasi adalah sekumpulan fakta (data) yang
diorganisasikan dengan cara tertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi si penerima.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa informasi adalah data yang
sudah jadi siap digunakan untuk pengguna.

2.4 Adobe After Effects

Menurut Edi dan Sudaryatno (2014 : 3) “menerangkan bahwa Software yang digunakan
untuk film dan pos produksi pada video. After Effects adalah software yang sangat
profesional untuk kebutuhan motion graphic design, denganperpaduan dari bermacam -
macam software designyang telah ada”.

Adobe After Effects adalah salah satu softewarecompositingyang populer dan telah
digunakan secara luas dalam pembuatan video, multimedia, film dan web. After effects
terutama dipakai dalam penambahan efek khusus seperti efek petir, hujan, salju, ledakan
bom, dan efek khusus lainnya. After effects telah membantu para praktisi perfilman
Hollyworddalam menghasilkanfilm-film dengan efek khusus yang spektakuler. Adanya
kesamaan interface antara After effect dengan keluarga adobeyang lain seperti Photoshop
memberi kemudahan dan kenyamanan dalam pemakaiannya. Integrasi after effect
bersama dengan photoshop, illustrator, dan premier akan menghasilkan karya yang
sebelumnya sulit dibayangkan untuk diwujudkan.

2.1.1 Software Pembuatan Aplikasi

Aplikasi ini dibuat dengan beberpasofiware pendukung dalam perancangan maupun
implementasinya. Sofiware yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini antara lain
sebagai berikut :
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1) Adobe After Efects

Adobe After Effects adalah salah satu softewarecompositingyang populer dan telah
digunakan secara luas dalam pembuatan video, multimedia, film dan web. After
effects terutama dipakai dalam penambahan efek khusus seperti efek petir, hujan,
salju, ledakan bom, dan efek khusus lainnya. Affer effects telah membantu para
praktisi perfilman Hollyworddalam menghasilkan film-film dengan efek khusus
yang spektakuler.

2) Adobe Photoshop CS3

Adobe Photoshop adalah software yangdigunakan untuk memodifikasi gambar
atau foto secara profesional baik meliputi modifikasi obyek yang sederhana
maupun yang sulit sekalipun. Photoshop merupakan salah satu software yang
berguna untuk mengolah gambar berbasis bitmap, yang mempunyai tool dan efek
yang lengkap sehingga dapat menghasilkan gambar atau fotoyang berkualitas
tinggi. Kelengkapan fituryang ada di dalam photoshop inilah yang akhirnya
membuat sofiware ini banyak digunakan oleh desainer grafis profesional. Dan
mungkin juga sampai saat ini masih belum ada sofiware desain grafis lain yang
bisa menyami kelengkapan fitur dalam Photoshop.

3) Audio Editor Master

Audio Editor Master adalah audio digital editor yang memungkinkan anda untuk
melakukan berbagai operasi dengan file audio seperti cut, copy dan fitur paste
(dengan fungsiundo tak terbatas), mix lagu atau menerapkan efek rekaman.
Program ini tidak hanya dapat merekam dan memutar suara tetapi juga mengimpor
dan mengekspor berbagai macam file didukung audio (WAV, AIFF, MP3 dan OGG,
dil).

2.6 MDLC (Multimedia Development Life Cycle)

Metode perancangan system yang digunakan dalam membuat aplikasi ini adalah metode
sistem MDLC (Multimedia DevelopmentLife Cycle) versi Sutopo A.H, (2012). Tahapan-
tahapan yang terdapat dalam metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yaitu:
concept, design, material collecting,assembly, testing, distribution (Antoni, Fikari &
Akbar, 2018; Antoni & Akbar, 2019; Antoni, Jie & Abareshi, 2020; Antoni, Herdiansyah,
Akbar & Sumitro, 2021).

3. Metode Penelitian
3.1 Spesifikasi Kebutuhan PerangkatKeras (Hardware)

Spesifikasi minimal kebutuhan pada laptop untuk menginstal dan menjalankan adobe
dalampembuatan alur pendaftaran calon mahasiswa baru ini yaitu sebagai berikut:

1) Memory RAM 2 Gb
2) Processor Intel i3

3) VGA Card 256 Mb
4) Hardisk 500 GB

5) Dan pendukung perangkat keraslainnya
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Spesifikasi kebutuhan untuk menjalankan video alur pendaftaran calon mahasiswa baru
ini yaitu sebagai berikut :

a) Memory RAM 1 Gb

b) Processor Intel i3

¢) Hardisk 500 GB

3.2 Spesifikasi Kebutuhan PerangkatLunak (Software)

Adapun perangkat lunak yang digunakan penulis dalam Membangun video profil
sekolah ini yaitu sebagai berikut :

a) Microsoft Windows 10 Profesional 64 bit,
sebagai sistem operasi
b) StarUML 5.0.2.1570, digunakan untukperancangan diagram UML
¢) Microsoft Visio 2010, digunakan untukperancangan interface
d) Adobe After Effect, digunakan untukmembuat animasi dan editor video
e) Adobe Photoshop CS3, digunakan untukmengedit gambar
3.3 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka Alur Pendaftaran Calon Mahasiswa Baru Politeknik Sekayu
Berbasis Multimedia ini dimana informasi alur pendaftaran akan ditampilkan secara
keseluruhan dalam video. Pada perancangan ini terdapat beberapa bagian yang akan
ditampilankan dalam video. Rancangan antarmuka nya terdiri dari :

Pra Produkst

1. Konsep
2. Desain

- Story Board
3. Pengumpulan Materi

% Produksi

- Penyusunan dan Pembuatan
- Pembuatan Animasi dengan
Adobe Photoshop
- Editing Audio pada Audie Editor
Master
- Video Editing dengan Adobe

Afftar Effects

4|

Produksi

5. Testing
. Publishing
. Final Artwork

o

-

3.4 Rancangan StoryBoard

Scene: 1 |Durasi: w5
A Deskripsi Agenda: Intro
ik berupa lambang
Alur Pendaftarun politeknik sekayu
Calon Mahasiswa Baru Sudut Pandang: full shot
Politeknik Sekayu . —
Audio: Pengisi Suara dan
W Backsound
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Scene: 2 | Durast: ™ 10

Deskripsi Agenda: Peta
Indonesia

Sudut Pandang: full shot

Audio: Pengisi Suara dan
Backsound

T

Scene: 2 | Durasi: ™
Deskripsi Agenda: Peta

Sudut Pandang: full shot

Audio: Pengisi Suara dan
Backsound

Pendaftaran Dikskukan Secara Onllne

Melalui alamat web

<
u pelsky.acid AR J’]
it
1L

T

Scene: 3 | Durasi: ™
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Deskripsi Agenda: Link
pendaftaran secara onlme

Sudut Pandang: full shot

Audio: Pengisi Suara dan
Backsound

Pembayaran Pendaltaran
el 1111146

AN Peliviak ke
W -~
‘z‘ i T -

Srame [ Dol ™ 5

DesloripsiAz=nds T
pembayaran pendsfiazn

Zuduf Fandans Rl shot

A0 FenE s SIEfE &0
Backsonnd

Srame: I Dorzzs ™ 57

Deslripsi Aznds Cam
pemhayarzn pendsfiazn

Sudut Pandans Tl shot
Andio Penss Toee n

Barkzonnd

aoame s | Doz 30

Decloripsd A z=nds Eudd
parbayvaran pendafaam

>nAnt Mandans snat

Andio Penzlsl Sers En
Backsonnd

Formulir Pendaltaran

bt st twm

Srame: 5| Drurzsiz ~ 11
DaslripsiAz=nds
Pendaftaran dandalmmen
vanz dinpleed

SndutPandang fll shot

ADJ{D Ponzisy Siez J2m
Eacksound

Jurusan Politcknik Sekayu

Tohalk Pendingle
& T Udarn

Akuntansi Teknik tnformatika
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Backsound
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Scene | Dugzsi: "5
Deskrips{ Azzndz Bizyz
pendaftaran

”~
u Todu P Tl
e

Julur PV Politeknik Sekayn

Aundio: Penslsl Tierz &n
Backsound

Soen.e:”Dmx::“:!l“

INFORMAST LERIN LANIUT

b wwwpolikyac id DeskripsiAsnds

Folecnk Sdaye Informasi vanz bisz di

R e— kunjunsi

% sdminit pobky ae + [Sudut Pandanz ol shot |

< e e Aundio: Penzis Suars dan
AP p— Backsoumd

Scene ¥ | Dogasi: ~ 117
Daskrips{ Az=ndz

TETAF FRODUKTIF WALALTUS DAL MASA Pi NI

Penjelasan tentanz
O s i p2h
=T Fandans, tal s |

. - Andio: Penzisl S &n
@mtﬁaw & & JognJaruk Backsound

ToEme | Dmiat. @
10

EEETIDE A S
Penutup

u TERIMA KASIH ~_* ST P
L 1]

4. Hasil dan Pembahasan
4.1 Hasil

Laporan tugas akhir yang dibuat adalahmedia informasi Vidio alur pendaftaran calon
mahasiswa baru Politeknik Sekayu. Media informasi ini terdiri dari beberapa tampilan
yaitu terdapat tampilan intro dan tampilan isi yang berisi infomasi mengenai alu
pendaftaran. Ketika video dimulai langsung ke halaman intro, di halaman intro tersebut
berisi animasi intro dan logo Politeknik Sekayu. Selanjutnya akan munculkarakter yang
akan memberikan penjelasan alur pendaftaran dalam bentuk audio.

4.2 Tampilan Intro
Halaman intro adalah halaman yang menampilkan animasi karakter dan animasi tulisan.

Alur Péhdaftaran
Calon Mahasiswa Baru
Politeknik Sekayu
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4.1. Tampilan Animasi Lokasi Politeknik

JI. Kolonel Wahid Udin Lk.1 Kayuara

Kab. Musi Banyuasin, Sumatera Selatan

Politeknik
Sekayu

==zL2
L)

Pada tampilan video ini, menjelaskantentang lokasi politeknik. Peta di buat dengan tiga
dimensi agar memberikan efek nyata pada peta . Kemudian membuat null object lalu atur
position pada transform. Untuk memberikan efek 3 dimensi, atur pada orientation
kemudian sesuaikan dengan 7ime Graph, untuk memberikan efek smoth animation maka
blok 7ime Graph lalu berikan efekeasy ease yang terdapat pada Keyframe Assisttant.

42.  Tampilan Animasi Pendaftaran

Pendaftaran Dilakukan Secara Online

Melalui alamat web

% polsky.ac.id/PMB C&
v L)

Pada bagian video ini menampilkan cara mendaftar secara online. Dengan adanya
gambardan suara yang diberikan pada backsound agar memberikan kejelasan informasi
yang disampaikan.

43.  Tampilan Animasi Lokasi Politeknik
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J1. Kolonel Wahid Udin Lk.1 Kayuara
Kab. Musi Banyuasin, Sumatera Selatan

. Politeknik

Pada tampilan video ini, menjelaskantentang lokasi politeknik. Peta di buat dengan tiga
dimensi agar memberikan efek nyata pada peta . Kemudian membuat null object lalu atur
position pada transform. Untuk memberikan efek 3 dimensi, atur pada orientation
kemudian sesuaikan dengan 7ime Graph, untuk memberikan efek smoth animation maka
blok 7ime Graph lalu berikan efekeasy ease yang terdapat pada Keyframe Assisttant.

4.4.  Tampilan Animasi Pendaftaran

Pendaftaran Dilakukan Secara Online

| | T
)

L
Pada bagian video ini menampilkan cara mendaftar secara online. Dengan adanya
gambardan suara yang diberikan pada backsound agar memberikan kejelasan informasi
yang disampaikan.
45.  Tampilan Animasi PembayaranPendaftaran

Melalui alamat web

Pembayaran Pendaftaran
TR
wf"
[ "

Pada bagian video ini menampilkan cara pembayaran pendaftaran yang dapat
dilakukan pada Bank Mandiri dan dapat juga di lakukan melalui Aplikasi Mobile
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Pada video bagian ini menampilkan No.rekening dan bukti bayar yang harus disimpan
untuk bukti pembayaran.

Pembayaran Pendaftaran
No.Rek 113-0012325548
A.N Politeknik Sekayu

mandin
e
N

No.Pin

Jumiah Ry

46. Tampilan Animasi FormulirPendaftaran dan Berkas.

Formulir Pendaftaran

s . e S Surat Keterangan
Bukti setor tunai Ijazah / Surat Lulus o0 poes Warna

Pada video bagian ini menampilkan dokumen yang perlu untuk diupload pada saat
mengisi formulir pendaftaran.

48.  Tampilan Animasi Jurusan yang ada diPoliteknik

TEKNIK TEKNIK PENDINGIN
INFORMATIK X & TATA UDARA

Pada tampilan video ini, menjelaskantentang informasi jurusan yang ada di politeknik.
Kemudian membuat null object lalu atur position pada transform. Untuk menyatukan
gambar dan tulisan lalu memunculkan gambar dari atas ke bawah.
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4.9.  Tampilan Animasi Jadwal Pendaftaran

Jalur PMB Politeknik Sekayu

Informasi Pendaftaran
UMM (Ujian Masuk Mandiri)
Gelombang 1
Gelombang 2
Gelombang 3
Biaya Pendaftaran 100.000 -_

Pada vidio bagian ini menampilkan informasi jadwal pendaftaran penerimaan mahasiswa

baru politeknik sekayu dan biaya pendaftaran.
4.10. Tampilan Animasi Informasi LebihLanjut

INFORMASI LEBIH LANJUT
www.polsky.ac.id
f Politeknik Sekayu
(@politekniksekayu
admin@polsky.ac.id
Ghufron : 085268075736 mulani : 081278427540

« Jl. Kolonel Wahid Udin Lk.1 Kayuara,
s Musi Banvuasin. Sumatera Selatan

Pada bagian video ini menampilkan social mediayang ada di politeknik.
4.11. Tampilan Animasi Informasi MasaPandemi

TETAP PRODUKTIF WALAUPUN DALAM MASA PANDEMI

¥* Masker g Hand sanitizer

@ Cuci Tangan .5 Jaga Jarak

4.12.  Tampilan Animasi Penutup

TERIMA KASIH *_*

5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan perancangan yang telah dikemukakan pada bab
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sebelumnya, maka Alur Pendaftaran Calon Mahasiswa Baru Politeknik Sekayu
Berbasis Multimedia dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1) Alur Pendaftaran Calon Mahasiswa BaruPoliteknik Sekayu Berbasis Multimedia
ini dibuat sebagai media informasi dan promosi Politeknik Sekayu.

2) Hasil Akhir aplikasi ini yaitu berupa Video Profil sebagai media promosi Politeknik
bagi calon mahasiswa/i yang berada di berbagaikota dan pedesaan khususnya
wilayah SekayuKabupaten Musi Banyuasin.
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