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Abstract

Web-based information systems, such as promotional media, provide information services through
promotions. The researcher's goal is to provide convenience in promoting goods. The purpose of the
study resulted in several uses consisting of practical and academic uses. The method used in this study
uses a quantitative approach method that is descriptive to describe and illustrate a variable, symptom,
condition, or certain social phenomenon, and its development method is Waterfall; the analysis tools
used are Use case diagrams, Class diagrams, and Activity diagrams. This information system is built to
provide convenience for consumers in viewing the latest products to make it easier and faster.
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1. Pendahuluan

Perkembangan teknologi saat ini sangatlah pesat, sehingga sangat dibutuhkan oleh suatu
perusahaan. Perkembangan teknologi juga berpengaruh dalam dunia kerja pada umumnya.
Teknologi juga dapat digunakan untuk membantu penggunanya dalam mempersingkat waktu
untuk melakukan suatu pekerjaan. Pada suatu pengolahan data website perusahaan [1].

Aplikasi web merupakan sebuah aplikasi yang menggunakan teknologi browser untuk
menjalankan aplikasi dan diakses melalui jaringan komputer. Aplikasi web juga merupakan
sebuah program yang disimpan di server dan dikirim melalui internet dan diakses melalui
antarmuka browser. Dari pengertian diatas dapat disimpulan aplikasi web merupakan aplikasi
yang diakses menggunakan web browser melalui jaringan internet atau intranet. Aplikasi web
juga merupakan suatu perangkat lunak komputer yang dikodekan dalam bahasa pemograman
yang mendukung perangat lunak berbasis web seperti CMS, HTML, JavaScript, CSS, Ruby,
Python, Php.

Internet telah menjadi bagian dari kehidupan saat ini. Bahkan menjadi kebutuhan penting bagi
sebagian orang. Meningkatnya pengunaan infernet oleh masyarakat yang ditandai dengan
menolaknya costumer maupun pebisnis, mendorong munculnya suatu internet melebihi dari
apa yang bisa diperoleh di dunia nyata. Hal ini yang menyebabkan perkembangan bisnis online
di Indonesia menjadi sangat pesat, itu menandakan era pemanfaatan teknologi informasi sudah
mulai diakui keberadaannya. Bisnis onl/ine yang menjadi tren masa kini biasa disebut dengan
e-commerce.
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berbagai macam barang dan jasa. Barang yang dijual meliputi alat rumah tangga, perlengkapan
bayi, sembako alat tulis kantor, dll. Dalam melakukan kegiatan promosi dan pemasaran, masih
menggunakan media yang sederhana yaitu dengan kartu nama dan brosur. Sedangkan untuk
pelayanan informasi dengan pencatatan manual seperti pembagian brosur dengan cara setia
pembeli datang di bagikan lembaran brosur dengan cara itu pembeli bisa tau di toko Sinar Baru
Grande ini terdapat ada banyak produk, hal ini menjadikan kegiatan tersebut belum maksimal.
Dengan adanya masalah ini, maka Toko Sinar Baru Grande membutuhkan sebuah Sistem
Informasi Berbasis Web, yang nantinya mampu melakukan promosi dan pemasaran lebih
maksimal lagi sehingga mampu memperluas jangkauan pemasaran tanpa harus menghabiskan
banyak waktu dan biaya.

Toko Sinar Baru Grande bergerak dalam bidang penjualan. Dengan memiliki 126 (seratus dua
puluh enam) karyawan, Toko Sinar Baru Grande belum menggunakan sistem yang
terkomputerisasi. Sehingga memakan waktu yang lama dalam bidang promosi. Untuk
meminimalisir kesalahan yang akan terjadi maka Toko Sinar Baru Grande memerlukan sebuah
sistem yang dapat mempermudah proses pemasaran maka dari itu dirancangnya sebuah Sistem
Informasi Berbasis Web Sebagai Media Promosi yang cukup baik sehingga tidak memakan
waktu lama dan mudah melihat produk-produk apa saja yang ada di Toko Sinar Baru Grande.

2. Tinjauan Literatur
2.1 Konsep Dasar Sistem

Pengertian Sistem. Secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan atau
himpunan dari unsur atau variable-variabel yang saling terorganisasi, saling interaksi, dan
saling bergantung sama lain. [2] mendefinisikan sistem sebagai seperangkat elemen yang
digabungkan dengan lainnya untuk tujuan bersama sementara, definisi sistem dalam kamus
Webster's Unbriged adalah elemen-elemen yang saling berhubungan dan membentuk satu
kesatuan atau organisasi. [3] sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi
untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan
kesatuan yang nyata, seperti tempat, benda, dan orang-orang yang betul-betul ada dan
terjadi.Berdasarkan pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa sistem adalah kumpulan
dari elemen-elemen yang beroperasi bersama-sama untuk menyelesaikan suatu sasaran.

Karakteristik Sistem. Untuk memahami atau mengembangkan suatu sistem, maka perlu
membedakan unsur-unsur dari sistem yang membentuknya. Krakteristik sistem meliputi
Batasan (boundary), Lingkungan (Environment), Masukan (Input), Komponen (Component),
Penghubung (Interface), Penyimpanan (Storage). Sistem adalah sekelompok komponen dan
elemen yang digabungkan menjadi satu untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem berasal dari
bahasa Latin (systema) dan bahasa Yunani (sustema) adalah suatu kesatuan yang terdiri
komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan. Aliran informasi,
materi atau energi untuk mencapai suatu tujuan. Istilah ini sering dipergunakan untuk
menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi, di mana suatu model matematika
seringkali bisa dibuat. Dari pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa pengertian
karakteristik sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai
suatu tujuan tertentu. Sistem ini menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan yang
nyata, seperti tempat, benda dan orang-orang yang betul-betul ada dan terjadi.

2.2 Konsep Dasar Informasi
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berhubungan, bekerjasama untuk mencapai tujuan bersama dengan menerima input serta
menghasilkan output dalam proses transformasi yang teratur. Informasi adalah sekumpulan
fakta (data) yang diorganisasikan dengan cara tertentu sehingga mereka mempunyai arti bagi
si penerima. Informasi adalah data yang telah diubah menjadi bentuk yang memiliki arti bagi
si penerima dan bermanfaat bagi pengambilan keputusan saat ini atau mendatang. Dari
pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa Konsep Dasar Informasi adalah data yang
diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berguna bagi penerimanya.

2.3 Konsep Dasar Sistem Informasi

Sistem Informasi merupakan kumpulan dari perangkatkeras dan perangkat lunak komputer
serta perangkat manusia yang akan mengola data menggunakan perangkat keras dan perangkat
lunak tersebut. Menurut [5], Sistem Informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi
yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi
organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Berdasarkan
pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa Konsep Dasar Informasi adalah suatu data
yang dikerucutkan menjadi sebuah bentuk yang sangat berguna bagi si penerima informasi dan
berguna dalam pengambilan keputusan.

2.4 Konsep Dasar Promosi

Promosi merupakan salah satu cara yang dibutuhkan perusahaan dalam meningkatkan volume
penjualan. Oleh karena itu kegiatan promosi harus diarahkan dan dikendalikan dengan baik
sehingga promosi tersebut benar-benar memberikan kontribusi yang tinggi dalam upaya
meningkatkan volume penjualan. Menurut [6] yang disadur oleh [7], menyatakan bahwa
promosi adalah salah satu unsur dalam bauran pemasaran perusahaan yang di dayagunakan
untuk memberitahukan, membujuk, dan meningkatkan tentang produk perusahaan. Sedangkan
menurut Wikipedia Indonesia, pengertian Promosi adalah upaya untuk memberitahuan atau
menawarkan produk atau jasa pada dengan tujuan menarik calon konsumen untuk membeli
atau mengkonsumsinya. Dengan adanya promosi, produsen atau distributor mengharapkan
kenaikannya angka penjualan. Berdasarkan pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa
konsep dasar Promosi adalah untuk memberitahukan, menginformasikan, menawarkan,
membujuk, atau menyebarluaskan suatu produk atau jasa kepada calon konsumen dengan
tujuan agar calon konsumen tersebut akhirnya dapat melakukan pembelian.

2.5 Konsep Dasar Internet

Menurut pendapat [8] menjelaskan bahwa Internet adalah sekumpulan jaringan computer yang
saling terhubung satu sama lain secara fisik dan juga memiliki kemampuan untuk membaca
dan menguraikan berbagai protokol komunikasi tertentu yang sering dikenal dengan istilah
Internet Protocol (IP) serta Trasmission Control Protocol (TCP). Protocol sendiri, lebih lanjut
didefinisikan oleh [8] sebagai sebuah spesifikasisederhana mengenai bagaimana dua atau lebih
komputer yang dapat sling bertukar informasi. Internet adalah singkatan atau kependekan dari
International Netwok, yang didefinisikan sebagai suatu jaringan komputer yang sangat besar,
dimana jaringan komputer tersebut terdiri dari jaringan-jaringan kecil yang saling terhubung
satu sama lain. Lebih lanjut dijelaskan pula, jaringan komputer yang sangat besar ini bisa
mencangkup jaringan seluruh dunia. Dari pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa
Konsep Dasar Internet merupakan rangkaian jaringan paling luas jangkauannya. Selain
jaringan internet ada juga LAN (Local Area Network), MAN (Metropolitan Area Network), dan
WAN (Wide Area Network). Untuk menghubungkansrangkaian suatu jaringan disebut dengan
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nama “Internetworking” (antar jaringan).
2.6 Konsep Dasar Website

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan WEB adalah salah satu layanan yang
didapat oleh pemakaian komputer yang terhubung ke internet. Website atau situs dapat
diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk penampilan informasi
teks, gambar diam atau gerakk, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang
barsifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian banguan yang saling terkait
masing-masing dihubungkan dengan jaringajaringan halaman (hyperlink). Menurut [9]
menjelaskan bahwa Website adalah kumpulan halaman web yang saling terhubung file-filenya
saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan halaman yang dinamakan
homepage. Menurut [10], mengatakan bahwa Web dapat diartikan sekumpulan halaman yang
berupa laman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik itu berupa fext, gambar,
animasi, video, dan audio lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet. Berdasarkan
pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa Konsep Dasar Website adalah suatu protocol
yang menyampaikan berbagai informasi dari server website untuk ditampilkan kepada user
atau pemakai melalui web browser.

2.7  Konsep Analisis Sistem

Analisis Kebutuhan Sistem. Menurut pendapat [3], adalah penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan, kesempatan, hambatan yang terjadi dan
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan. Menurut pendapat [11],
adalah sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian
komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, kesemptan-kesempatan, hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan
sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Berdasarkan pengertian diatas penulis
menyimpulkan bahwa Analisis Kebutuhan Sistem adalah proses pemahaman dan penentuan
secara rinci apa yang seharusnya dicapai oleh sistem informasi.

Analisis Kelayakan Sistem. Analisis Kelayakan Sistem merupakan proses mempelajari
masalah yang telah ditentukan sesuai dengan tujuan akhir yang akan dicapai. Tujuan dari
analisis kelayakan sistem adalah untuk menguji apakah sistem baru yang akan diterapkan
sebagai pengembangan dari sistem lama layak untuk dipakai atau tidak. Kita dapat melakukan
evaluasi kelayakannya dari berbagai segi kelayakan, diantaranya: Kelayakan Teknis,
Kelayakan Operasional, Kelayakan Biaya dan Manfaat (a. Metode Priode Pengembalian
(Payback Period); b. Metode Pengembalian Investasi (Return Of Investment); c. Metode Nilai
Sekarang Bersih (Net Present Value), Kelayakan Hukum.

2.8 Konsep Permodelan Sistem

Flowchart. Suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang mengambarkan urutan proses
secara mendetail dan hubungan antara suatu proses (intruksi) dengan proses lainnya dalam
suatu program.

Data Flow Diagram. Suatu cara atau metode untuk membuat rancangan sebuah sistem yang
mana berorientasi pada alur data yang bergerak pada sebuah sistem nantinya.

2.9 Konsep Basis Data
Pengertian Basis Data. Menurut pendapat _[12], Basis Data adalah kumpulan data saling
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berinteraksi. Data sendiri merupakan fakta mengenai objek, orang, dan lain-lain. Data
dinyatakan dengan nilai (angka, deretan karakter atau symbol). Menurut [13], Basis Data
adalah terdiri dari 2 kata, yakni Basis dan Data. Basis kurang lebih dapat diartikan pula sebagai
gudang atau markas, tempat bersarang atu berkumpul. Sedangkan Data merupakan representasi
fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek seperti manusia, hewan, barang, peristiwa,
keadaan, konsep dan sebagainya yang terekam dalam bentuk huruf, simbol, teks, angka,
gambar, bunyi, atau kombinasi lainnya. Berdasarkan  pengertian  diatas  penulis
menyimpulkan bahwa Basis Data adalah suatu pengorganisasian sekumpulan data yang saling
berhubungan sehingga memudahan aktivitas untuk mendapatkan informasi.

2.10  Bahasa Pemograman Yang Digunakan

Pengertian PHP ( Hypertext Preprocessor). Menurut Abdul Kadir PHP merupakan jenis bahasa
scripting yang lazim digunakan di halaman web (Tim EMS 2016). PHP sering dikatakan
sebagai bahasa untuk membuat aplikasi web yang dinamis. Pengertian dinamis disini adalah
memungkinkan untuk menampilkan data yang tersimpan dalam database. Menurut Nugroho
Menjelaskan bahwa PHP adalah PHP atau di singkat dari Personal Home Page merupakan
bahasa skrip yang tertanam dalam H7ML untuk dieksekusi. Berdasarkan pengertian diatas
penulis menyimpulkan bahwa PHP adalah bahasa pemograman yang sering digunakan untuk
pembuatan web.

Pengertian CSS (Cascading Style Sheets). Menurut Ali Zaki, menjelaskan bahwa CSS adalah
kode-kode yang dipakai untuk mendesain sebuah laman HTML diibaratkan sebagai seorang
manusia, maka CSS adalah pakaian yang membuat penampilan menjadi semakin menarik.CSS
akan membantu para web designer untuk mengubah tampilan teks (baik dari bentuk dan ukuran
font maupun warnanya), menambahakan gambar, sehingga mengubah latar belakang sebuah
halaman HTML. Menurut Lia Kuwayanto, menyatakan bahwa CSS adalah perangkat lunak
yang digunakan untuk membuka website dengan cara menuliskan alamat situs yang dituju
dengan menuliskan pada kota address. Berdasarkan pengertian diatas penulis menyimpulkan
bahwa CSS adalah bahasa pemograman yang di pakai untuk mendesain halaman depan atau
tampilan website (front end).

2.11 XAMPP

Menurut pendapat Sibero web browser adalah aplikasi perangkat lunak yang digunakan
mengambil menyajikan sumber informasi web. Pengertian web browser menurut Wikipedia ,
adalah sebuah aplikasi atau perangkat lunak yang digunakan mengambil,menyajikan, dan
melintasi berbagai sumber informasi yang ada di dalam jaringan internet (word wide web).
Sumber-sumber informasi yang dimasud itu sendiri dari berbagai macam bentuk seperti
misalnya berupa halaman situs, gambar, video, infografis, konten, dan yang lainnya.

Dari pengertian di atas penulis menyimpulkan bahwa Web Browser adalah suatu perangkat
lunak yang memiliki fungsi sebagai pengakses, penerima, serta penyaji informasi yang ada di
internet.

2.12 CMS (Content Management System)

Content Management System atau sering disebut dengan CMS adalah aplikasi web yang
berisikan template untuk mengelola isi halaman web secara mudah. Penggunaan Content
Management System tidak memerlukan pengetahuan pemrograman web yang handal karena
proses instalasi dan cara penggunaannya sudah user friendly. CMS sendiri ada yang dibuat
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instan yang fungsionalitasnya dibuat dengan menyeuaikan pada beberapa proses bisnis yang
ada didunia nyata yang dapat digunakan secara gratis.

3. Metode Penelitian

Metode penelitian merupakan cara-cara yang dilakukan penulis untuk mendapatkan bahan atau
data-data di dalam melakukan skripsi ini. Metode penelitian pada dasarnya merupaan cara
ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan kegunaan tertentu. Pada penelitian ini
penulis menggunakan metode penelitian kuantitatif, penelitian kuantitatif dapat diartikan
sebagai metode penelitian yang bedasarkan filsafat positifme, digunakan untuk meneliti pada
populasi atau stempel tertentu, pengumpulan data menggunakan instrument penelitian, analisis
data bersifat kuantitatif/satistik, dengan tujuan untuk menguji hipotesis yang telah diterapkan
[14]. Tujuan penelitian kuantitatif adalah mengembangkan dan menggunaan model-model
matematis, teori-teori dan hipotesis yang berkaitan dengan fenomena alam. Penelitian
kuantitatif banyak dipergunakan baik dalam ilmu-ilmu alam, maupun ilmu fisika, biologi,
hingga dan jurnalisme. Teknik pengumpulan data pada penulisan ini adalah : Metode
Wawancara dimana pengumpulan data yang dilakukan secara Tanya jawab dengan
menanyakan langsung kepada pemilik Toko Sinar Baru Grande Bapak Alexander Rustam, yang
dapat memberikan informasi yang dibutuhkan dan data yang penulis perlukan secara akurat
dan benar. Metode Observasi dimana mengadakan penelitian langsung ke Toko Sinar Baru
Grande Prabumulih untuk mengumpulkan data menganalisa dari data metode pengamatan ini
penulis memperoleh informasi dari pihak Toko Sinar Baru Grande Prabumulih. Metode
Kepustakaan dimana kegiatan untuk menghimpun informasi yang relevan dengan topik atau
masalah yang menjadi objek penelitian. Informasi tersebut dapat diperoleh dari buku-buku,
karya ilmiah, tesis, disertasi, ensklopedia, internet, dan sumber-sumber lain. Tampilan menjadi
sangat penting karena menentukan apakah perangkat lunak tersebut menarik (interest), mudah
(simple), atau user friendly.

Data Primer merupakan data yang didapat dari sumber informasi pertama, yaitu individu atau
perorangan, dalam hal ini peneliti mendapatkan secara langsung dari HRD Toko Sinar Baru
Grande. Data Sekunder adalah data yang digunakan untuk mendukung data primer dan
merupakan sebuah data yang telah diolah terlebih dahulu. Dengan data sekunder yang ada,
penulis menggunakan teknik dokumentasi untuk mengolah data tersebut. Dokumentasi adalah
teknik penumpulan data dengan cara mengumpulkan dokumen-dokumen yang berhubungan
dengan objek penelitian.

Pada penelitian ini selain metode penulisan, penulisan juga menggunakan metode
pengembangan perangkat lunak untuk mengembangkan Aplikasi Promosi bebrbasis web ini,
adapun metode yang digunakan adalah SDLC Waterfall yang disalurkan dari buku [15]. Pada
tahap ini merupakan tahap pemeliharaan aplikasi apabilan suatu saat terdapat error yang tidak
diinginkan oleh para user.
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Sistem/Rekayasa Informasi

Analisis Desain Pengodean .| Pengujian

—

v
\

Gambar 1. [lustrasi Model Waterfall

Analisis. Dalam tahap ini penulis mulai menganalisa apa yang terjadi kebutuhan dari sistem,
mulai dari kebutuhan fungsional sistem sampai dengan kebutuhan non fungsional dari sistem.

Desain. Tahap desain merupakan tahapan lanjut dari tahap analisis dimana dalam tahap ini
disajikan desain dari aplikasi web seperti desain antar muka, dan desain database yang akan
diterapkan kedalam web promosi yang akan dibuat.

Pengodean. Pada tahap ini penulis menerapkan desain database serta desain antar muka
kedalam bahasa pemmrograman, dimana bahasa pemrograman yang dipakai adalah
menggunakan bahasa PHP untuk web promosi. Pengujian merupakan tahap uji merupakan
tahap akhir dalam metode waterfall dimana dalam tahap pengujian. Pemeliharaan merupakan
tahap pemeliharaan web aplikasi apabila suatu saat terdapat error yang tidak diinginkan oleh
para user.

Perancangan Aplikasi Promosi dan Transaksi berbasis web ini menggunakan Unified Modeling
Language (UML) yang terdiri atas Use Case Diagram, Activity Diagram. Use Case Diagram.
Use case diagram atau diagram use care merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendesripsikan sebuah interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem informasi yang dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk
mengetahui fungsi apa yang berada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang
berhak menggunakan fungsi tersebut. Berikut simbol yang terdapat dalam use case diagram :
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Simbol Keterangan
Aktor : Mewakili peran orang, sistem
% yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan wse case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara
© sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

_—>
antara aktor dengan use case
Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
——————— > =5y .
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan
use case
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> seluruhnya merupakan fungsionalitas dari
R
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

Tabel 1. Use Case Diagram; Sumber: [15]

Sequence Diagram adalah salah satu diagram-diagram yang ada dalam UML, sequence
diagram ini adalah diagram yang menggambarkan kolabreasi dinamis anatar sejumlah object.
Kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antara object juga interaksi
antara object.
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 % Actor Mepggambgr orang yang sedang
berinteraksi dengan sisitem.
) Entity Menggambarkan hubungan vyang
Class akan dilakukan
Boundary | Menggambarkan sebuah gambbaran
3 :
Class dari foem
4 Menggambarkan penghubung
Control antara boundary dengan tabel
Class
- ' 4 focus of Menggambarkan tempat mulai dan
5 Control & b R
: AlifeLine erakhirnya massage
6 ——> | Amassage | Menggambarkan Pengiriman Pesan

Tabel 2. Sequence Diagram; Sumber: [15]

Activity Diagram. Activity diagram menggambarkan aliran kerja sistem dari sebuah proses
bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. Yang perlu diperhatikan pada activity diagram
ini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan yang dilakukan
actor, jadi aktivitas dapat dilakukan oleh sistem. Berikut simbol yang terdapat pada activity
diagram :
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Simbol Mama Keterangan
Status awal Sebuah diagram aktivitas
. memiliki sebuah status
awral.

Aktivitas Aktivitas yang dilakulkan
sistem,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan / Percabangan dimana ada
Decision pilihan aktwvitas yang
lebih dari satu.

Penggabungan Penggzabungan dimana
Join yvang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.
Status Akhir Status akhir

yvang dilakukan sistemn,
sebuah diagram
aktivitas memiliki
sebuah status akhir
Swimlane Swimlane memisahkan
arganisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi

Tabel 3. Activity Diagram; Sumber : [15]
4. Hasil dan Pembahasan
4.1 Analisis Masalah

Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan pada Toko Sinar Baru Grande
Prabumulih dengan judul Sistem Informasi Berbasis Web Sebagai Media Promosi Di Toko
Sinar Baru Grande Prabumulih dapat dikatakan berjalan dengan baik dan lancar apabila faktor
pendukungnya telah terpenuhi dengan baik. Faktor pendukung tersebut antara lain sumber daya
manusia yang berkualitas, disiplin kerja serta ditambah dengan sarana yang menunjang.
Permasalahan yang ada pada Toko Sinar Baru Grande Prabumulih tersebut adalah belum
adanya web sebagai media promosi, maka di perlukan suatu pemecahan masalah yang
membantu Toko Sinar Baru Grande Prabumulih sebagai komanditer Promosi dalam web. Salah
satunya dengan membuat Sistem Informasi Berbasis Web sebagai Media Promosi Pada Toko
Sinar Baru Grande Prabumulih.

4.2 Pemecahan Masalah

Sistem Informasi Berbasis Web Sebagai Media Promosi Pada Toko Sinar Baru Grande
Prabumulih ini sangatlah penting agar pengunjung dapat mengetahui informasi Toko Sinar
Baru Grande Prabumulih seperti, lokasi toko, mengetahui jenis-jenis produk, harga produk,
dan produk-produk diskon, serta mudah dan cepat.

4.3 Analisa Prosedur Yang Sedang Berjalan

Prosedur sistem yang sedang berjalan pada Toko Sinar Baru Grande Prabumulih adalah
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produk-produk yang ada di Toko Sinar Baru Grande Prabumulih. Promosi Produk dilakukan
ketika pengunjung datang langsung ke Toko Sinar Baru Grande Prabumulih untuk melihat
jenis-jenis produk terbaru, produk-produk yang diskon, dan harga produk yang ada di Toko
Sinar Baru Grande Prabumulih. Berdasarkan Analisa, maka dapat disimpulkan dari beberapa
masalah yang timbul dan kelemahan yang dihadapi oleh Toko Sinar Baru Grande Prabumulih
dimana kurangnya pemberian informasi secara luas tentang Toko Sinar Baru Grande
Prabumulih bagi masyarakat yang ingin mengetahui tentang produk-produk secara detail antara
lain Pelanggan harus datang langsung ke Toko Sinar Baru Grande Prabumulih untuk melihat
informasi terbaru yang ada pada Toko Sinar Baru Grande. Secara tidak langsung pelanggan
menghabiskan waktu untuk datang hanya untuk melakukan pemesanan.

4.4 Rancangan Sistem

Berdasakan analisis dari sistem, maka diusulkan suatu web yang akan membantu
mempromosikan penjualan produk secara jelas. Web ini dibangun dengan menggunakan bahasa
pemrograman CMS dan MySQL. Rancangan sistem ini diharapkan dapat memberikan
gambaran sebagaimana rancangan yang akan berjalan dan dapat diimplementasikan lagi
kemudian hari. Untuk mempermudah dalam pembuatan web ini, maka diusulkan suatu sistem
dengan menggunakan UML (Unified Modeling Languange). Dalam pembuatan web ini jenis
yang digunakan dalam metode UML adalah

Use Case Diagram digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah
sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Use Case
Diagram Berjalan merupaka analisis sistem yang sedang berjalan kegiatan analisis sistem yang
berjalan dilakukan dengan analisis yang beorientasi pada objek-objek yang diperlukan oleh
sistem yang dirancang, adapun Use Csae Diagram berjalan pada Sistem Informasi Berbasis
Web Sebagai Media Promosi Pada Toko Sinar Baru Grande Prabumulih sebagai berikut:
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Use Case Diagram yang Sedang Berjalan

Datang Ke Toko Sinar Baru Grande

Melihat Produk

Admin Melihat Harga Dan Promo Delanggan

Mengelola Produk

Meninggalkan Toko

Gambar 4.. Use Case Diagram Berjalan

Use Case Diagram Yang Diusulkan. Mendeskripsikan kelakuan sistem dari sudut pandang
pengguna, berguna untuk membantu memahami kebutuhan. Use Case adalah dasar dari
diagram lain. Adapun Use Case Diagram yang diusulkan dari sistem informasi promosi pada
Toko Sinar Baru Grande sebagai berikut:
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Use Case Diagram yang diusulkan

Membuka Website Toko Sinar Baru
Grande

Melihat Menu Kategori
Melihat Menu Produk

Melihat Detail Produk

O

1

Pelanggan

Gambar 5. Use Case Diagram Yang Diusulkan

Class Diagram menunjukkan interaksi antar kelas dalam sistem, kelas mengandung informasi

yang berkaitan dengan informasi tersebut. Berikut adalah
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Class Diagram

User Kategori
-1d -1d_Kategori
-Nama_User -Nama_Kategori
-Username -Gambar
-Password -Tambah
-Level -Edit
-Tambah -Hapus
-Edit 7'y
-Hapus
y Halaman Admin
Login
-Kategor
-Username - -Produk
-Password -Tampil Menu
-Cek Login -Ubah Data
A 4
Produk
-1d_Produk
-ld_Kategori
-Nama_Produk
-Harga
-Stok
-Deskripsi
-Gbr
-Tambah
-Edit
-Hapus

Gambar 6. Class Diagram

Activity Diagram menggambarkan workflow (Aliran Kerja), atau aktivitas dari sebuah sistem
atau proses atau menu yang ada pada perangkat lunak.
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Admin

Program

Start

[ Membuka Menu W

Login

‘( Menampilkan

y

1 Halaman Login

]k

A 4

Memasukkan
Username &

Password

) 4

—

O

End

Cek ‘,ogin
Yes

)

Menampilkan

k Halaman Admin

)

Gambar 7. Activity Diagram Admin
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Admin

Program

Stort

A

[

Membuka Menu
Kategori

( Menampilkan ]

k Halaman Admin

[

Mengubah Data W‘

‘( Menampilkan
'k Halaman Kategori

Kategori J

‘( Menampilkan Pesan
'k Berhasil

Gambar 8. Activity Diagram Halaman Kategori Admin
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Admin

Program

Stort

( Menampilkan

A

Membuka Menu
Produk

k Halaman Admin

)

‘( Menampilkan

Produk

'k Halaman Produk

)

[ Mengubah Data W‘

‘( Menampilkan Pesan

'k Berhasil

)

Or

End

Gambar 9. Activity Diagram Halaman Produk Admin
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Melihat Halaman
Produk

Pelanggan Program
Start
Membuka Website
Toko Grande
( Menampilkan
»  Halaman Utama
L Website

A

[ Lihat Produk

Membuka Menu

P
y
\
y

A 4

Menampilkan Detail
Produk

Or

End

Gambar 10. Activity Diagram Halaman Pelanggan

4.5 Perancangan Database

Perancangan basis data merupakan perancangan sebuah database. Pada tahap ini peneliti

membuat struktur file sebagai berikut :

1. Tabel User
Nama tabel : User
Primary key :1d

Fungsi
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Tabel 4. Tabel User

Field Name Type Size Description
Id Int 10 Primary Key
Nama_ User Varchar 255 -
Username Varchar 255 -
Password Varchar 255 -
Level Int 1 -

2. Tabel Kategori

Nama tabel : Kategori

Primary Key :1d Kategori

Fungsi : digunakan untuk menyimpan data Kategori

Tabel 5. Tabel Kategori
Field Name Dype Size Description
Id Kategori Int 10 Primary Key
Nama_Kategori Varchar 255 -
Gambar Varchar 200 -

3. Tabel Produk

Nama Tabel : Produk

Primary Key :1d_Produk

Fungsi : digunakan untuk menyimpan data produk

Tabel 6. Tabel Produk
Field Name Type Size Description
Id Produk Int 10 Primary Key
Id Kategori Int 10 -
Nama_Produk Varchar 50 -
Harga Int 10 -
Stok Int 10 -
Deskripsi Text -
Gbr Varchar 100 -
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4, Tabel Promo

Nama Tabel : Promo

Primary Key :1d_Promo

Fungsi : digunakan untuk menyimpan data promo

Tabel 7. Tabel Promo

Field Name Type Size Description
Id Promosi Int 25 Primary key
Id Produk Int 25 -
Harga Diskon Int 25 -
Masa_ Berlaku Varchar 255 -
Keterangan Varchar 255 -

4.6 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka adalah salah satu bagian yang penting dalam membangun sebuah
website. Perancangan ini dilakukan dengan cara mendesain tampilan yang akan dibuka oleh
admin dan pelanggan. Berikut adalah perancangan antar muka yang nantinya akan dibangun
website yaitu :

Halaman Login Admin. Pada Gambar dibawah ini adalah halaman login admin pengelola
informasi yang ada pada Toko Sinar Baru Grande Prabumulih. Adapun rancangan sebagai
berikut.

| Silahkan Login Disini |

| Username |

| Password |

Gambar 11. Rancangan Halaman Login Admin

Rancangan Halaman Utama. Pada gambar dibawah ini adalah rancangan halaman utama yang
dimana tampilan akan terjadi ketika membuka website. Adapun rancangan sebagai berikut :
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LOGO

HOME LOGIN

SELAMAT DATANG DI TOKO SINAR
BARU GRANDE PRABUMULIH

JALAN JENDRAL SUDIRMAN NO.55
KELURAHAN PASAR PRABUMULIH
KEC PRABUMULIH UTARA KOTA
PRABUMULIH

FOTO

Gambar 12. Rancangan Halaman Utama

Rancangan Halaman Produk. Pada gambar dibawah ini adalah rancangan halaman produk
yang menampilkan produk tersedia. Adapun rancangan berikut :

KATEGORI SEMBAKO MINUMAN MAKANAN
PRODUK
BERAS
BULOG CIMORI SARI ROTI

Gambar 13. Rancangan Beranda Halaman Admin

Halaman Detail Produk. Pada gambar dibawah ini adalah halaman detail produk yang
menampilkan tampilan detail produk. Adapun rancangan sebagai berikut :
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| NAMA BARANG |

| HARGA |

PRODUK

| KATEGORI |

| STOK |

KEMBALI

Gambar 14. Halaman Detail Produk

Halaman Detail Promo. Pada gambar dibawah ini adalah halaman detail promo yang
menampilkan tampilan detail promo. Adapun rancangan sebagai berikut :

NAMA BARANG

HARGA

PRODUK

| |
| |
| TANGGAL |
| KETERANGAN |

KEMBALI

Gambar 15. Halaman Detail Produk

Halaman Menu Admin. Pada gambar dibawah ini adalah halaman menu admin yang
menampilkan tampilan menu admin. Adapun rancangan sebagai berikut :
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| TOKO SINAR BARU GRANDE |

| HOME |

SELAMAT DATANG DI TOKO SINAR BARU
| KATEGORI | GRANDE PRABUMULIH

| PRODUK |

| PROMO |

| ADMIN |

LOGOUT

Gambar 16 Halaman Menu Admin

Implementasi. Tahap Implementansi merupakan tahap penerapan System supaya dapat
dioperasikan. Pada tahap ini dijelaskan mengenai implementasi perangkat lunak. Implementasi
perangkat keras, implementasi antar muka awal Sistem Informasi Berbasis Web Sebagai Media
Promosi Pada Toko Sinar Baru Grande Prabumulih.

Implementasi Perangkat Lunak. Untuk mendukung sistem yang diusulan berjalan dengan
optimal, dibutuhan software pengolahan data, adapun perangkat lunak yang digunakan untuk
mendukung pembuatan program aplikasi ini sebagai berikut :

Tabel 8. Spesifiasi Perangkat Lunak

NO Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem Operasi Windows 10

2 XAMPP Versi 7.4.3.3

3 Microsoft Office Word 2016, Visio 2016
4 Browser Version 115.0

5 Visual Studio Code Version 1.80.2

6 Bahasa Pemrograman PHP. HTML

Implementasi Perangkat Keras. Perangkat keras yaitu peralatan dalam bentuk fisik yang
menjalankan komputer. Harware dapat digunakan sebagai media untuk menjalankan perangkat
lunak dan peralatan ini berfungsi untuk menjalankan intruksi-intruksi yang diberikan dan
mengeluaran bentuk informasi yang digunakan oleh manusia untu laporan. Adapun perangkat
keras yang digunakan untuk mendukung pembuatan program ini sebagai berikut :

Tabel 9. Spesifikasi Perangkat Keras

No Perangkat Keras Keterangan

1 Perangkat Laptop Acer Aspire 47382
2 RAM 4GB

3 Storage HDD 500GB

4 Processor Intel Pentium P6200

5 Sistem Tipe 64 Bit

Implementasi Database. Implementasi database adalah database yang digunakan pada website
PubllShed by: Training g

& Research
Institute | |
JERAMBA ILMU SUKSES

Pagelzo



* ’ ps I I Jurnal Pengembangan Sistem Informasi dan Informatika

el e-ISSN 2746-1335
Vol. 5, No. 2, July 2024

ini. Adapun tampilan databse sebagai berikut :
Database User

Berikut adalah tampilan database user

Halsman Administrator X b localhost / 127.0.0.1 /toko_gran: X 4 ~ — =] x
« C @ localhost/phpmyadmin/index php?route = /t. sctureBidb=toke_grande&utable=tbl_user = v O &
php . - 1274 > @ Database: toke_grande » [ Table: ibi_user ]
o~ N ] Browse 4 Structure | [] SQL % Search 3¢ Insert = Export [ Import = Privileges = " Operations % Tracking 2 Triggers
aEleEe
Recent| Favorites 34 Table structure 2 Relation view
a
6 New # Name Type Collation Amributes  Null Defoult Comments Extra Action
= informatian_schema _ ) ) ) ,
-G myeal 1 int(10) No  Nome AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop  More
I
+- | performance_schema a
+ O ] 2 nama_user varchar(255) utfBmbd_general_ci No  Nome 47 Change  @Drop More
- test . .
1 ] 3 usemame varchar(265) ulfBmbd_general_ci Mo None &7 Change  @Drop  More
= I toko_grande - -
3 New
) 4 password  varchar(256) ulfBmbd_general_di No  Nome & Change @ Drop More
¥4 thl_kategori - -
! ) produk
%534 thi_produ O 5 level int(1) No  Nome &7 Change @ Drop  More
+- 1bl_user
+ ] Checkall  With selected: []Browse % Changa @ Drop & Primary ¥ Unigue Zindex  [F Spatial ) Fulkext
25 Add to central columns £ Remove from central columns
(S Print JBProposs table structure @  ® Tracktable [ Move columns 4 Normalize
§ Add |1 columns) | after level v [ Go
Indexes @
Action Keyname Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
= Consale’l Rename @ Drop PRIMARY BTREE Yes  No 1] 0 A No -

n PR T —— i B} 30°C Sebagian ceroh
Gambar 14. Database User

Implementasi Antar Muka. Implementasi antar muka adalah tahapan hasil dari pembuatan
program yang telah dikerjakan agar dapat digunakan baik untuk admin maupun pelanggan.

Halaman Login Admin
Database Kategori

Berikut adalah tampilan database kategori

Halaman Administrator X pk localhost/ 127.00.1 /toko gran: X = 4+ v - (=] X
e %« 0O a
|_kategori sl -

[ C @ localhost/phpmyadmin/index.php?route=/tabl

phpMuyAdi

(7 Server 127.0.0.1 > @ Database toko_grande » [ Table

P [ Browse 4 Stucture [ SQL 4 Search 3¢ Insert &3 Export il Import =° Privileges ° Operations ® Tracking 3 Triggers
DEeISE #
Recent | Favorites ¥ Tablestructure B Relation view
@
‘—QNEW # Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra Action
#-1 information_schema
h oot )1 id_kategori int(10) No  None AUTO_INCREMENT o Change @ Drop  More
L
e 2 K har(255)  ufBmbd I No M ch D
] te i i L ang =
T phipiyat 0 nama_kategori varchar(255) mb4_general_ci o lone &7 Change @ Drop More
+— 1 test —
i ] 3 gambar varchar(200) utfBmb4_general_ci No  None #Change @ Drop More
= | toko_grande
& New

41 tbl_kategori o () Checkall Browse & Change @ Drop Primary u Unique Index % Spatial 7) Fulltext

1 thl_produk yAdd to central columns % Remove from central columns

+-4n thl_user

& Print BhPropose table structure @ @ Tracktable b Move columns 4 Normalize

3 Add |1 column(s) | after gambar v | Go
Indexes @

Action Keyname Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
o7 Edit epRename @ Drop PRIMARY BTREE Yes  No id_kategori 5 A No

Create anindexon 1 columns  Go

H P Type here to search t C Sebagiancersh A G W & @)
Gambar 15. Database Kategori
Database Produk
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Hslaman Adminitrator *x +
« C  ® locathost/phpr
php . =
oo e Browse 3% Swucmre [ SQL 4 Search ¥

Recemt Favorites
+ Showing rows 0 - 7 (8 total, Query tock 0.0017 secends.)

Insert =} Expon

B Mew SELECT - FROM “tbl produk”
3 information_schama
5 mysal () Profling [ Eat iniine ] [ Edit | [ Explain SQL ][ Create PHP cods | [ Rafresh ]
#-4 performance_schema
-5 phpmyadmin Showall | Numbsrof rows: | 25 v Fier rows: | Search this table
P temt
e e
New
== . . ¥ id_produk  id_kategori  nama_produk
+-5~ thi_kategori T _p _kateg: p
:*! hi_produk D 47 Eda 3<Copy @ Delete 13 2 Beras BuloG
* 3~ thi_user
0O »Eam opy @ Delete 20 2 Minyak Kita
(= Edt & Dalote 21 3 Citato
i Eda © Delete 22 3 SariRoti
O ZFEam y @ Delete 23 10 Aqua
O o Ea 21 10 Cimon
D »FEd 25 7 Mami Fokok
O Edt 26 9 baju muslim

Gambar 16. Database Produk. Database Promo

Berikut adalah tampilan database promo

Mk localhost / 127.0, toko_gran. X [5] Halaman Administrator * ‘ @ Toko Sinar Baru Grande
<« C @ localhost/phpmyadmin/index php?route=/table/structure/save
php M 7 Server 127.0.0.1 3 @ Dalabase toko_grande » [ Table: tbl_promo

|| Browse ¢ Structure | [f SQL 4 Search | #
fEle @6 = - -

Recent Favorites
« Tabls thi_proma has been alterad successfuly

harga

225000

14000

15000
9500
s000

10000
85000
125000

x| +

Insert =4 Export

=3 Export

= Impon  =o Privileges * Operations % Tracking
Sertby key: | None ~
stok  deskripsi abr
300 <p>Beras bulog 20 kilo</p> Beras Bulog_1 jpeg
<p>Minyak Kita Tiiter<ip>
200 Minyak Kita_1 jog
<p=Minimal Pembetian
500 <p>Citato 75 gram</p> Ciato_1.jpg
300 <p>Saru Roti Sandwict</p> Sari Roti_1.png
800 <p>Agua Botol 1 liter<ip> Aqua_1jpg
200 <p>Cimari Bolel 45 mi<ip> Cimor_1ipg
300 <p>Mammypoko ukuran xd</p> Mammy Poke_1.jpg
75 <p>Baju Muslin Anak&nbsp:</p> Baju Musim_1.jpeg

™
= ALTER TABLE “tbl_promo™ CHANGE “mass_berlaku™ “masa_berlaku™ VARCHAR(2SS
+~ 1 information_schema
‘:__ — [ Edit inline ] [ Edit ][ Create PHP code ]
I (i peromapc=te 7 Tablestructure &3 Relation view
-2 phpmyadmin
T- test # Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra
=~ toko_grande
3 New 0 1 id_promo > int(25) No  None AUTO_INCREMENT
- bl kategord B
+-4 tbl_produk 2 id_produk int(25) No  None
+-Jr thl_promo
834 t_user "] 3 harga_diskon in(25) No  Nane
] 4 masa_berlaku varchar(255) utf8mbd_general_ci No  Nome
C] 5 keterangam  varchar(255) utfmbd_general ci No  Nome
t () Checkall  Withselected: [5] Browse o7 Change @ Drop 5Primary [ Unigue 5] Index
23 Add to central columns £y Remove from central columns
(S Print & Propose table struciure § @ Track table [ Move columns 4 Normalize
= column(s) | after keterangan v | ( Go

H £ Type here to search

Gambar 17. Database Promo

[= Import == Privileges | #* Operations

Action

&

Change

Change

Change

Change

Change

[ Spatial

& usD...

® Tracking

CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mbé_general ci NOT NULL;

@Drop  More

@ Drop  More

©Drop  More

@D0rop  More

@ Drop  More
i Fulltext

A G W g

Triggers

Triggers

Implementasi Antar Muka. Implementasi antar muka adalah tahapan hasil dari pembuatan
program yang telah dikerjakan agar dapat digunakan baik untuk admin maupun pelanggan.

Halaman Login.
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Login

lahkan Login Disini

“

| pe— cmJika yang

Gambar 18. Halaman Admin Login

mengakses website adalah admin, maka harus menuju halaman untuk login admin, berikut
tanpilan ketika akan masuk ke halaman admin.

Halaman Utama. Halaman adalah rancangan halaman utama yang dimana tampilan akan terjadi
ketika membuka website. Adapun rancangan sebagai berikut :

b localhost / 127.00.1 / toko_gran: X @ Toko Sinar Baru Grande x  + v - 8 X

& > C @ localhost/toko/homeuser e w O & :

n £ Type here to search i > I ¢ \ 42C ~ACERD (mg?;)zs
Gambar 19. Halaman Utama

Halaman Produk. Halaman Produk ini digunakan untuk menampilkan produk yang tersedia.

DI @) . s 8o Grante ~ B SIS
« > C @ localhost/toko/homeuser 1« - o & i
B o] 4 AlL® &
KATEGORI Stenbaics Makanan Paegates Dev r2
Perlengkapan Anak. minuman
Anak

BERAS BULOG MINYAK KITA CITATO

.‘ -

3

-
‘v
e

!

v,
ivad

P}

£ Type here 1o search

Gambar 20. Halaman Produk
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Halaman Detail Produk. Halaman Detail Produk ini menampilkan Detail produk, harga,
kategori, dan stok yang diakses oleh admin.

s localhost/ 127,00 /toko.gran: X @ Toko Sinar Baru Grande x 4+

: Citato
Rp. 15.000
: Makanan

;500

Gambar 21. Halaman Detail Produk

Halaman Promo. Halaman Promo ini digunakan untuk menampilkan promo yang tersedia.

= ~ - ] x

Gambar 22. Halaman Promo

Halaman Menu Admin. Halaman Menu Admin ini menampilkan data produk, kategori, admin,
dan logout.

Selamat Datang Di Toko Sinar Baru Grande

Ini Halaman Home
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Pengujian Software. Tahapan selanjutnya setelah coding dalam metode waterfall adalah
tahapan pengujian. Penelitian akan menggunakan metode black box untuk melakukan
pengujian terhadap website yang telah dibangun. Berikut adalah tabel hasil pengujian :

Tabel 10. Pengujian Black Box

NO Skenario Pengujian Detail Pengujian Hasil
1 Login Admin Verifikasi data Berhasil
2 Menggelola data Katagori Ubah, Tambah,Edit, Hapus = Berhasil
3 Menggelola Data Produk Ubah, Tambah, Edit, Hapus  Berhasil
4 Menggelola Data User Ubah, Tambah,Edit, Hapus = Berhasil
5 Tampilan Kategori & Produk  Lihat Detail Berhasil

5. Kesimpulan

Dalam skripsi ini, kami telah mengembangkan sebuah sistem informasi supermarket berbasis
website sebagai media promosi di Toko Sinar Baru Grande Prabumulih. Berdasarkan penelitian
dan implementasi yang dilakukan, kami mencapai beberapa kesimpulan sebagai berikut:
Sistem informasi supermarket berbasis website merupakan solusi yang efektif dalam
meningkatkan kehadiran online Toko Sinar Baru Grande Prabumulih. Dengan adanya website,
toko dapat lebih mudah mengakses pasar online dan meningkatkan visibilitas mereka di
kalangan konsumen. Implementasi sistem informasi supermarket berbasis website mampu
memudahkan proses pemesanan produk oleh pelanggan. Melalui website, pelanggan dapat
mencari produk yang diinginkan, menambahkannya ke keranjang belanja, dan melakukan
pembayaran dengan mudah. Media promosi yang ada dalam sistem informasi supermarket
berbasis website, seperti penawaran khusus, diskon, dan pemberitahuan produk terbaru, dapat
meningkatkan daya tarik pelanggan dan mendorong mereka untuk berbelanja di Toko Sinar
Baru Grande Prabumulih. Sistem informasi supermarket berbasis website juga memberikan
manfaat bagi manajemen toko, seperti pengelolaan stok yang lebih efisien, pelacakan penjualan
secara real-time, dan analisis data untuk pengambilan keputusan bisnis yang lebih baik.
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